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Selektor
. . Kotki do
odgadywania
Okienka

Tablica
Graczy: 2 wynikow

Ostrzezenie

Zagrozenie udtawieniem -
mate czesci. Nie dla dzieci
ponizej 3 lat

Przeno$na walizka, 8 dwustronnych kart postaci (4 czerwone i 4

niebieskie) i 2 kotki do odgadywania (1 czerwony i 1 niebieski), 4 '
selektory i 1 klepsydra

v

Zgadnij postac innego gracza, zanim on odgadnie Twojg!

jad

klepsydra czasu gry ‘

1. Kazdy niech wezmie zestaw trzech 3: Zahacz palce wewnatrz
kart postaci - czerwona lub niebieska biatej ramki i pociagnij ja do
2. Otwoérzcie walizke, pociagajac za siebie, a_b y otworzyc. Wtefiy
dwa boki i ustawcie jg miedzy wszysttk|e okna otworz3 sig na
graczami. Upewnij sig, Ze czerwona ‘z‘l-evl::gqo;zl;ijcie temat postaci
:i?:;oj:ys;?ll((lae;oa‘:fin:o::ag;; aacza z 5. Kazdy z was znajdzie strong

o= z karta o tym samym
n!eb!esk? s_trona d(’_ gracza z temacie i umiesci ja po swojej stronie walizki (inne karty postaci
niebieskimi kartami postaci.

moga by¢ przechowywane za wybrana karta postaci)

6. Zamknijcie ramke - wszystkie okienka powinny by¢ otwarte,
abyscie mogli zobaczy¢ wszystkie
postacie, np. jesli uzgodniliscie
temat potworéw, oboje
powinniscie by¢ w stanie zobaczy¢
wszystkie postacie potworéw.

7. Potajemnie przesun jeden z
selektorow nad dowolna, wybrana
przez siebie postacia. Po rozpoczec-
-iu gry nie mozesz zmienié pozycji
swojego selektora!

8. Za pierwszym razem, gdy grasz,
upewnij sie, Zze tablica wynikéw pokazuje zero.
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Sa mozliwe 2 gry: Zgadnij Kto? Zagdnij, Kto? (Wersja dzika). Na kolejnej stronie sa zasady pozostatych gier.

1. Najmlodszy gracz idzie pierwszy. Zadaje drugiemu graczowi pytanie, na ktére mozna odpowiedzieé "tak” lub
"nie".

2. Kiedy masz juz swojg odpowiedz, zamknij okienka na wszystkich postaciach, ktére wykluczytes z
poszukiwan. Na przyktad, pytasz: "Czy twoja postaé ma niebieskie oczy?".

* Jeéli odpowiedz jest twierdzaca, zamknij okna na wszystkich postaciach z oczami, ktére nie sa niebieskie.

* Jesli odpowiedz brzmi "nie", zamknij okna na wszystkich postaciach z niebieskimi oczami.

3. Bez wzgledu na Twoja odpowiedz, gdy skonczysz zamykaé okna, drugi gracz zadaje Ci pytanie.

4. Kontynuujcie na zmiane, az jeden z was bedzie gotowy, aby zgadnaé. Jesli twoje przypuszczenie jest bledne,
zamknij okienko na tej postaci. Teraz kolej na drugiego gracza. Nie mozesz zgadywacé zaraz po zadaniu pytania
- musisz poczekaé do swojej nastepnej tury. Zgadujcie na zmiane, az jeden z was zgadnie.

Zwyciezca otrzymuje 2 punkty. Zapisuj swéj wynik na tablicy wynikéw

| Zgadnij Kto? wersja , dzika”

1. Po zakonczeniu przygotowan, zgadnij trzy razy, ktére
wedtug Ciebie moga by¢ postacia drugiego gracza. Zréb
to, umieszczajac trzy swoje kotki do zgadywania obok
trzech postaci.

2. Graj do momentu wylonienia zwyciezcy. Zwyciezca,
moéwi przegranemu graczowi, kim byta jego postac.

3. Na koniec gry, jesli jeden z twoich kotkéw znajdzie sig
na wlasciwym miejscu, zdobywasz 1 dodatkowy punkt. A
wiec:

Wygrana gra +"Zgadnij" poprawnie =3 punkty,
Wygrana gra +"Zgadnij" Zle = 2 punkty

Przegrana gra +0dgadnij poprawnie = 1 punkt

Zgadnij Kto? 2

Jest to intensywna gra, ktora staje sie bardziej zabawna, im wiecej w nia grasz.

Chodzi o najdrobniejsze szczegély i subtelne réznice migdzy dwoma wybranymi postaciami.
WSKAZOWKA: Sprobuj najpierw zagrac z arkuszami postaci z serii Zwykli Podejrzani.

1. Przygotujcie wszystko oraz wybierzcie dwie postacie, po jednej z kazdego rzedu

2. Zacznij od dwéch postaci innego gracza. Zréb to, formutujac pytanie: "Czy obie postacie maja”.
Znalezienie podobienstwa miedzy obiema postaciami pomoze Ci wykluczy¢ postacie z poszukiwan.
3. Kontynuuj, znajdujac réznice miedzy dwoma

postaciami innego gracza. W tym celu sformutuj

pytanie w nastepujacy sposéb:

"Czy ktoras z postaci ma".

Wazne: Badz bardzo ostrozny przy wykluczaniu

postaci i zapamigtaj zadane pytania oraz udzielone

odpowiedzi. Na przykiad, pytasz:

"Czy ktéras z postaci ma niebieskie oczy?".

* Jesli odpowiedz brzmi Tak, nie mozesz wykluczy¢

zadnej postaci, bo cho¢ jedna posta¢ ma niebieskie

oczy, nie znasz jeszcze koloru oczu drugiej postaci.

* Jesli odpowiedz brzmi Nie, to wykluczamy wszystkie

postacie, wygrywamy 4 punkty.

WSKAZOWKA: Badz konkretny co do koloru okularéw,

oczu i kapeluszy

Pierwszy, ktory osiagnie szczyt tabeli wynikow (12 punktow) jest
zwyciezca.

Zamykajac walizke, upewnij sie, ze obie strony lacza sie na gorze.

Zwro¢ uwage na roznice miedzy twarzami na kartach postaci. Pomoze
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Rodzina ; Geometria
Czy twoja postaé ma Czy twoja posta¢ ma Czy twoja postac jest
jasne wlosy? troje oczu? niebieska?

Czy Twoja postac
nosi okulary?
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Smieszne miny Zwierzeta Transpo!'t |
Czy twoja postaé posiada Czy twoja postac jest Czy twoja postac
czerwone wlosy? latwo zauwazalna? jest czerwona?

Gospodarstwo domowWe
Czy twoja postaé
jest zielona?




