INSTRUKCJA OBStUGI

GRA LOGICZNA KOSTKA MAGICZNA UKLADANKA

e Tworzywo: plastik

e Wiek graczy: 5+

e IloS¢ graczy: 2
Zawarto$¢ zestawu:

e 48x kolorowe puzzle
e Pudeteczko z kostkami
e Plansza do gry

Wymiary:

e Pudeteczka z kostkami: 5,5 cm x 5,5 cm x 4,5 cm
e Planszy dogry: 34 cm x 17 cm x 16,5 cm
e Opakowania: 27 cm x 5 cm x 27 cm

ZASADY GRY

Z16z7 plansze i umiesc jej Srodkowa czes$¢ z otworem w pozycji pionowej. Nastepnie umiesc,
w jednej i drugiej tacy planszy, po cztery puzzle z kazdego koloru. Jedno miejsce w kazdej z
tac musi pozostac puste. Teraz mozna rozpoczynac rywalizacje. Jedna z oséb potrzasa
pojemnikiem z koS¢mi i nastepnie ujawnia wzor. I teraz gracze rywalizujg przesuwajgc swoje
puzzle na planszy, az uda im sie utozy¢ wzér z pojemnika. Wygrywa szybszy!

OSTRZEZENIA

1. Podczas korzystania z produktu dziecko powinno znajdowac sie pod statym nadzorem
osoby doroste;j.

2. Produkt zawiera mate elementy, ktére w przypadku potkniecia mogg stanowic ryzyko
uduszenia.

3. Produkt nalezy przechowywac z dala od zrédet ciepfa i otwartego ognia, gdyz moga
one prowadzi¢ do trwatego uszkodzenia produktu.

4. Nalezy regularnie kontrolowac stan produktu, w przypadku stwierdzenia jakichkolwiek
nieprawidtowosci nalezy natychmiast przerwac korzystanie.

5. Uszkodzony produkt nalezy umiesci¢ w odpowiednim pojemniku, zgodnie z lokalng
politykg gospodarowania odpadami.

6. Nie nalezy samodzielnie naprawiac ani modyfikowac produktu.

7. Instrukcja oraz opakowanie zawierajg wazne informacje, nalezy wiec zachowac je na
wypadek wystgpienia jakichkolwiek watpliwosci.
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