INSTRUKCJA OBStUGI

GRA LOGICZNA tAMIGELOWKA MAGNETYCZNE SUDOKU

e Tworzywo: tektura z elementami magnetycznymi
e Wiek dziecka: 3+

Zawartos¢ zestawu:

e Plansza
e 160 magnesdéw z cyframi
e Instrukcja

Wymiary:

e Plansza: 33.5x22.1 x1.5¢cm
e Magnes: 1.7 cm

ZASADY GRY

UmiesSc¢ zétte magnesy, wedtug jednej z podanych wersiji rozgrywki. Niebieskie magnesy
umieszczaj w wolnych miejscach, ale w taki sposdb, aby zadna cyfra nie powtdrzyta sie ani w
rzedzie, ani w linii, ani w wyznaczonych biatg linig kwadratach. Poprawne rozwigzanie mozna
sprawdzi¢ na koncu instrukgji, ale dopiero po samodzielnym utozeniu!

Pole 4x4 wymaga magnesdéw z cyframi od 1 do 4. Pole 6x6 wymaga magnesow z cyframi od
1 do 6. Pole 9x9 wymaga magnesdw z cyframi od 1 do 9.

OSTRZEZENIA

1. Podczas korzystania z produktu dziecko powinno znajdowac sie pod statym nadzorem
osoby dorostej.

2. Produkt zawiera mate elementy, ktére w przypadku potkniecia mogg stanowic ryzyko
uduszenia.

3. Produkt zawiera elementy magnetyczne, ktdre po potknieciu mogg potaczyc sie
wewnatrz organizmu, co moze prowadzi¢ do powaznego zagrozenia dla zycia i
zdrowia. Po potknieciu natychmiast skontaktuj sie z lekarzem.

4. Produkt nalezy przechowywac z dala od Zzrodet ciepta i otwartego ognia, gdyz moga
one prowadzi¢ do trwatego uszkodzenia produktu.

5. Nalezy regularnie kontrolowa¢ stan produktu, w przypadku stwierdzenia jakichkolwiek
nieprawidtowosci nalezy natychmiast przerwac korzystanie.

6. Uszkodzony produkt nalezy umiesci¢ w odpowiednim pojemniku, zgodnie z lokalng
politykg gospodarowania odpadami.

7. Nie nalezy samodzielnie naprawia¢ ani modyfikowac produktu.

8. Instrukcja oraz opakowanie zawierajg wazne informacje, nalezy wiec zachowac je na
wypadek wystgpienia jakichkolwiek watpliwosci.
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