INSTRUKCJA OBStUGI

GRA RODZINNA POSZUKIWACZE ZNAJDZ
OBRAZEK

PARAMETRY TECHNICZNE

e Tworzywo: plastik, karton
e Wiek dziecka: 4+
e Tlos¢ graczy 2 —4

Zawartosc¢ zestawu:

o Karty

e Klepsydra

e 60 pierscieni punktow

e 12 wskaznikdw w 4 kolorach

ZASADY GRY

1. Nalezy utozy¢ plansze tak, aby tworzyfa koto.

2. Karty przed rozpoczeciem gry nalezy przetasowac i potozy¢ na $rodku planszy
rewersem do gory.

3. Nalezy wylosowac jedng karte i obrocic klepsydre. Gdy piasek przesypie sie, nalezy
odwrdci¢ karte i klepsydre i umiesci¢ wskazniki na symbolach, ktore wczesniej byty
widoczne na karcie.

4. Kazdy gracz zdobywa punkt, za kazdy dobrze oznaczony obrazek — nalezy zabra
odpowiednig iloS¢ pierscieni, zmniejszajac ich pule.

5. Gra konczy sie, gdy wyczerpie sie pula pierscieni.

6. Wygrywa gracz, ktéry zgromadzit najwiekszg iloS¢ pierscieni.

OSTRZEZENIA

1. Podczas korzystania z produktu dziecko powinno znajdowac sie pod statym nadzorem
osoby dorostej.

2. Produkt zawiera mate elementy, ktére w przypadku potkniecia mogg stanowi¢ ryzyko
uduszenia.

3. Produkt nalezy przechowywac z dala od zrddet ciepta i otwartego ognia, gdyz moga
one prowadzi¢ do trwatego uszkodzenia produktu.

4. Nalezy regularnie kontrolowa¢ stan produktu, w przypadku stwierdzenia jakichkolwiek
nieprawidtowosci nalezy natychmiast przerwac korzystanie.

5. Nie nalezy samodzielnie naprawiac ani modyfikowac produktu.

6. Uszkodzony produkt nalezy umiesci¢ w odpowiednim pojemniku, zgodnie z lokalng
politykg gospodarowania odpadami.

7. Instrukcja oraz opakowanie zawierajg wazne informacje, nalezy wiec zachowac je na
wypadek wystgpienia jakichkolwiek watpliwosci.
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