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Gra dla 2÷8 osób od 4 lat

Zawartość pudełka:
1) 70 obrazków (35 par kartonowych        
    prostokątów)
2) instrukcja

Po rozpakowaniu należy sprawdzić zawartość z listą 
zawartości pudełka umieszczoną powyżej lub na tylnej 
stronie pudełka. W razie niezgodności prosimy o kontakt.
e-mail: alexander@alexander.com.pl

INSTRUKCJA
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Zasady bezpiecznego użytkowania:

Ostrzeżenia:
Nieodpowiednie dla dzieci w wieku poniżej 3 lat.
Zestaw zawiera małe elementy - niebezpieczeństwo 
zakrztuszenia. Prosimy zachować opakowanie ze 
względu na podane informacje.
Konieczność nadzoru przy zabawie osoby dorosłej.
Opakowanie nie jest częścią zabawki.
Stan zabawki należy regularnie kontrolować.

Wprowadzenie:

„Pamięć” to prosta i łatwa gra. Każdy, kto gra 
w „Pamięć” ćwiczy swą spostrzegawczość, 
koncentrację, prawidłowość skojarzeń, a przede 
wszystkim doskonali swą pamięć. 

Ważną i wyjątkową cechą tej gry jest to, że 
dorośli grając w nią z dziećmi nie mają przewagi 
wynikającej z różnicy wieku. W każdej rozgrywce 
dzieci są silnym przeciwnikiem dla dorosłych 
i najczęściej z nimi wygrywają. Gra w „Pamięć” to 
dużo wesołej i ekscytującej zabawy, a także 
cenny wysiłek umysłowy.
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Zasady gry:

Wszystkie kartoniki z obrazkami należy rozłożyć 
na stole obrazkami do dołu. Przed rozpoczęciem 
każdej rozgrywki kartoniki należy wymieszać. Grę 
rozpoczyna najmłodszy gracz, a następnym 
w kolejce jest zawsze gracz z lewej strony 
wykonującego ruch. Każdy uczestnik gry (kiedy 
przyjdzie na niego kolej) wybiera dwa dowolne 
kartoniki spośród leżących na stole i odwraca je 
obrazkami do góry. Jeśli odkrył dwa takie same 
obrazki, to zabiera je i odkłada obok siebie. 
Odkrywając odmienne obrazki gracz odkłada je
z powrotem w to samo miejsce (obrazkiem do 
dołu), starając się zapamiętać ich położenie. Kto 
lepiej zapamięta miejsce każdego odsłoniętego 
na krótko obrazka, ten znajdzie szybciej i więcej 
par obrazków. Gra kończy się, gdy ze stołu 
zostanie zabrana ostatnia para zakrytych 
obrazków. Wówczas każdy gracz liczy zdobyte 
przez siebie kartoniki, a zwycięzcą zostaje ten, kto 
zdobył ich najwięcej.

Życzymy wygranych!
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Czyszczenie i konserwacja:
Elementy plastikowe można myć w ciepłej wodzie 
z mydłem. Nie należy używać do czyszczenia jakich-
kolwiek rozpuszczalników chemicznych.

Przechowywanie: 
Produkt należy przechowywać w suchym pomiesz-
czeniu, z dala od źródeł ciepła oraz w oryginalnym 
opakowaniu.

Utylizacja:
Po zakończeniu użytkowania usuwać zabawkę 
w sposób bezpieczny i z dbałością o środowisko.

Deklaracja WE: 
Produkt został oznaczony symbolem CE ponieważ 
jest zgodny z dyrektywą bezpieczeństwa zabawek.

PRODUCENT:
Z.P. „ALEXANDER”
Piotr Pundzis
80 - 209  CHWASZCZYNO
k/GDYNI,  UL. TELEWIZYJNA 19
TEL./FAX 58 552 83 70,
TEL. 58 552 87 27

Symbol 0-3 oznacza, 
że zabawka jest 
nieodpowiednia dla 
dzieci w wieku 
poniżej 3 lat.


