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przygotowanie do gry:

- trzymajqc w reku wszystkie bierki oprzec ich korice
na ptaszczyznie stotu (rys. 1) - pusci¢ uchwyt pozwa-
lajqc rozsypac sie bierkom na stole (rys. 2)

(rys.1)
przebieg gry:

- gracz stara sie wyciqgnq¢ jak najwiecej, jak
najcenniejszych z rozsypanych bierek (rys. 3)
(moze pomagac sobie wyciqggnietymi wczesniej
bierkami)

- jezeli w trakcie wyjmowania gracz poruszy ktorqs
z lezqcych bierek, to koriczy swojq kolejke

(rys.2)
- nastepnie gre kontynuuje kolejny gracz, wyciqga
bierki dopdki nie poruszy jednej lub kilku bierek itd.

- po zabraniu ostatniej bierki ze stotu gra koriczy sie

- gracze liczq punkty za zdobyte przez siebie bierki

- wygrywa ten kto ma najwiecej punktow

&

punktacja bierek:

Mkl

1|5 [10/15 |25
pkt. | pkt. | pkt. | pkt. | pkt.

16 | 3 3 3 3

szt. szt. szt. szt. szt.




